
110學年度科技教育創意實作競賽-資訊科技組
金門縣初賽暨教師研習工作坊實施計畫

1、 前言：
　　面對日新月異的現代科技，身為資訊社會的公民，為因應科技發展帶來的新世代生活方式，擁有掌握、分析、運用科技的能力，已成為現代國民應具備的一種基本素養。十二年國民基本教育科技領域課程，旨在培養學生的科技素養，透過運用科技工具、材料與資源，進而培養學生動手實作，以及設計與創造科技工作及資訊系統的知能，同時涵育創造思考、批判思考、問題解決與運算思維等高層次思考能力，期待透過科技領域課程的規劃，將相關知識確實傳遞並落實於教學之中。
　　為此，特別舉辦110學年度「科技教育創意實作競賽」，讓學生發揮創意，將各種想法不再停留於想像階段，而是透過實際動手製作，從中學習與解決問題，甚至能從自己DIY(Do It Yourself)到DIWO(Do It With Others)與他人團隊合作，學習共同製作與分享成果。
　　本競賽地方初賽共分為「資訊科技組」及「生活科技組」二組，其目的為鼓勵學生於科技領域學習到的相關知識與技能發揮於競賽過程中，並由學生發揮團隊的想像力製作出具實用與可操作性的作品，以有效協助解決日常生活中常見的問題，其中生活科技組由烈嶼科技中心負責辦理，以下競賽內容與規範，均為「資訊科技組」。
2、 辦理單位：
1、 指導單位：教育部國民及學前教育署、國立高雄師範大學
2、 主辦單位：金門縣政府
3、 承辦單位：金門縣教育網路中心
4、 協辦單位：金門縣立金湖國民小學、金門縣科技領域輔導團
3、 競賽組別及相關規範：
1、 報名組數：
國小組：各年級皆可參加，各校不限隊數。
國中組：限九年級學生參加，各校不限隊數。

※110學年補助材料費，國中每校至多補助2組，國小每校至多補助1組。
2、 組隊規範：
(1) 每隊2-4位學生，指導老師1-2位
(2) 每隊隊員須同校，不得跨校組隊。
3、 報名方式：表單報名https://bit.ly/30fRTYU，110年11月22日~12月17日。
4、 教師研習工作坊時間：110年11月13、14日，詳見【附件2】課程表
5、 競賽時間：111年1月5日下午(13:30-17:30)
6、 競賽地點：金湖國民小學。
7、 評選：
1、 比賽主題
參賽作品須以解決本年度問題情境「防蚊大作戰」為目標，說明如下:

　　臺灣位於亞熱帶地區，氣候濕熱，正是蚊子喜歡的生長環境，同時也是登革熱流行高風險區。依據傳染病防治法規定，登革熱被列為是第二類法定傳染病，登革熱是一種由登革病毒所引起的急性傳染病，病毒透過蚊子傳播給人類，登革熱的病徵包含高燒、頭痛、眼窩痛、紅疹等，甚至會有出血現象。雖然政府每年都積極的宣導關於登革熱的防治，但是每年夏天幾乎都有登革熱疫情傳出，為降低登革熱疫情的發生，除了定期進行環境清潔，避免積水容器孳生孑孓等，是不是還有哪些方式能夠有效的協助降低或預防登革熱的發生呢？或是提醒民眾必須更加注意登革熱的問題等。在資訊科技如此發達的今日，是否能透過科技的運用來協助預防、減少、消滅或是分析登革熱呢？ 

　　須透過電腦或電子設備，進行資料處理、應用或分析等，也可透過以物聯網(IOT)、人工智慧(AI)、虛擬實境(VR)、大數據等方式，進行問題解析與問題解決，作品表現形式不拘，惟須緊扣主題即可。 

　　為符合現行十二年國民基本教育課程綱要理念，建議撰寫作品說明書與製作作品時，能與課綱所列學習重點連結，國小及國中組可分別參考如下資料:
1. 國小組可依據國家教育研究院於 109 年6 月份公佈的「國民小學科技教育及資訊教育課程發展參考說明」所列之中高年級學習重點加以連結，如運用資訊科技解決生活中的問題；運用運算思維解決問題；使用資訊科技與他人溝通互動等。
2. 國中組應與「科技領域」課程綱要所列學習重點連結，如展現學生透過設計資訊作品以解決生活問題；使用程式設計實現運算思維的解題方式；在設計製作中能展現創新思考等。

2、 評審標的：
1. 作品說明書(如附件1)。
2. 需依決賽作品書內容完成實作作品，實作作品大小以不超過決賽攤位大小(3公尺*1 公尺)，及不妨礙競賽動線為原則，重量不限制。
3、 評審方式：
1. 比賽會場提供 110V 電源插座2 個給參賽者使用，不提供網路連線，請自備無線網路熱點。簡報時間每組為5分鐘的PPT報告(包含實作作品運作時間)及3分鐘評審詢答，共計8分鐘，將聘請相關領域之專家學者擔任評選委員，針對參賽者之實作作品進行評分
2. 詳細決賽當日流程將由承辦單位另行通知，並於教育網路中心網站公告。
4、 計分項目：
	評分項目
	比重

	運算思維(如:運算思維的呈現，包含拆解、演算法、資料處理等， 程式寫作，包含模組化、效能、運作穩定性等)
	30%

	主題表達(如:問題解決是否具創意性、實用性等)
	30%

	機具及材料應用(如:製作過程使用的材料、工具與機具等)
	20%

	團隊分工
	10%

	現場簡報（含詢答）
	10%

	總計
	100%


5、 報名後不得變換隊員及指導老師。
8、 獎勵：
各獎項成績未達得獎標準則名額可從缺，其缺額經評審委員決議後可彈性調整至其他獎項，錄取名次、組數、各獎項及獎勵如下：

※「科技教育創意實作競賽-資訊科技應用組」：分國中組、國小組，共2組。
1. 第一名：1隊。每隊禮卷1,500元，指導教師及參賽學生每人獎狀乙紙。
2. 第二名：1隊。每隊禮卷1,200元，指導教師及參賽學生每人獎狀乙紙。
3. 第三名：1隊。每隊禮卷1,000元，指導教師及參賽學生每人獎狀乙紙。
4. 佳作：2隊。每隊禮卷500元，指導教師及參賽學生每人獎狀乙紙。
5. 獲獎隊伍指導老師：薦請各校予以敘獎。
9、 本計畫奉 金門縣教育處核可後實施，未盡事宜隨時訂定之。

 

110學年度教育部國民及學前教育署
科技教育創意實作競賽(金門縣初賽)
創意企劃書

隊伍編號：   　      　    (主辦單位填寫)
作品名稱：　　　　　　　　　　　　

組別：□ 國小資訊科技組      □國中資訊科技組
企劃書為決賽評分項目之一，請各位同學發揮創意、用心撰寫，企劃書建議包含以下內容，作品名稱、問題解析與解決策略、作品說明、事件流程圖、程式碼、機具應用、材料清單、團隊分工及參考資料，其餘想補充的部分，可自行增加欄位進行撰寫，作品說明書以20頁為上限(不包含封面)。

	作品名稱
	

	問題解析與解決策略
	說明如何定義與解析問題，並說明提供何種對應的解決策略，除了文字之外，建議輔以圖示說明表達(如:心智圖、概念圖、樹狀圖、魚骨圖等)。

	作品說明
	1. 目前市場上是否有相關的設計，蒐集到了哪些相關資料
2. 作品有哪些功能可以解決或改善所發現的問題、困難，或是你的作品將可以如何延伸應用在日常生活之中，以達到滿足需求或解決問題的目標

	事件流程圖
	將解決的策略，分解成不同的事件，並以事件流程圖的方式，描述問題解決的流程。

	程式碼
	對應上項之事件流程圖，呈現各事件的程式碼，並針對程式碼中的重點進行簡要說明。

	機具應用
	列舉製作作品過程中會使用到的機具及其用途

	材料清單

(註1)
	材料
	價錢

	
	可列舉製作作品會使用到的材料
	材料價錢

	
	(欄位不足可自行增加)
	

	
	
	

	團隊分工
	團隊中各個隊員負責的工作為何，在製作作品過程中，如何應用資訊工具進行團隊合作。 

	參考資料
	撰寫作品說明書及製作過程中參考過的資料、文獻等

	其他
	1. 參賽作品是否曾參加過其他競賽並且獲得名次，如有前述狀況，請詳述本次參賽作品修改了哪些部分，或詳述與之前得獎作品的差異性。

2. 如果還有更多想發揮的內容，可自行加列。


註1:設備並非列越多越高分，此項欄位希望各隊伍能選擇最適合的材料進行設計製作。另外，關於價格的部分，也是希望能以將作品普及化的方向進行設計思考。

研習名稱：ESP32物聯網程式設計
研習地點：教育網路中心
研習講師：劉正吉　老師

研習日期：110.11.13(六)

	時間
	課程大綱
	課程內容

	9:00~10:00
	BlocklyDuino與OLED


	1.BlocklyDuino及吉哥擴展積木的安裝
2.如何用積木程式控制OLED顯示器的顯示內容

	10:00~11:00
	EZ Start Kit+內建感測器使用法
	1.EZ Start Kit+內建LED燈、光感測器、溫濕度計、按鈕、蜂鳴器的積木使用方法

	11:00~12:00
	開放資料的查詢

	1.空氣品質AQI，查詢環保署80幾個空氣品質監測站的即時空氣資訊
2.學校AirBox空氣盒子的監測資料查詢
3.股市即時資料查詢
4.世界天氣查詢

	12:00-13:00
	午餐、休息
	

	13:00~14:00
	ESP32的RTC 
	1.ESP32內建RTC的積木使用方式
2.RTC即時網路校正時間
3.製作ESP32時鐘--數字時鐘及指針時鐘
4.為ESP32設定定時執行的程式

	14:00~15:00
	ESP32與Google試算表
	1.如何將ESP32的感測資料收集到Google試算表
2.如何由ESP32讀取Google試算表的資料

	15:00~16:00
	ESP32與Line Notify
	1.Line Notify的權杖取得
2.當感測器偵測值超過自行設定的標準時，如何透過Line取得即時的警告
3.Line Notify傳送文字及貼圖積木的使用


研習日期：110.11.14(日)
	時間
	課程大綱
	課程內容

	9:00~10:00
	MQTT簡介
	1.什麼是MQTT
2.瀏覽器和ESP32如何透過MQTT傳送訊息

	10:00~11:00
	利用MQTT進行遠端遙控
	1.如何透過MQTT控制ESP32
2. ESP32感測資料透過MQTT傳送

	11:00~12:00
	手機透過MQTT遙控ESP32裝置
	1.手機透過MQTT控制ESP32
2.手機界面設定及操作

	12:00-12:30
	綜合討論
	針對1天半研習所教的模組做技術交流與討論


附件1：創意企劃書





附件2：課程表
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