
 

 
 漢字多媒體創意教學教案 
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主辦單位：漢光教育基金會、台灣課程與教學研究中心 

協辦單位：漢創文化股份有限公司、金門縣縣教育處 

承辦單位：金門縣安瀾國小 



一、 活動緣起： 

「漢字多媒體創意競賽」原名「漢字動畫創意競賽」，活動自 2009年開辦至

今已七年，期透過影像創意的方式，以較年輕、生活化，而且自由發想創意

的方式，吸引現下年輕人，全球華人共同來重新認識漢字，進一步能夠更深

入地了解中華五千年的歷史文化。 

 

「漢字多媒體創意競賽」，標榜以傳統漢字美學作為創意題材、現代數位科

技做為發揮載體，每一年都有不同的發展方向，而 103年因應資訊媒體快速

發展，特別將比賽名稱由「漢字動畫」改為「漢字多媒體」，並透過「動畫」

和「微電影」作為創作媒介，期許參賽者在廣大恢弘的漢文化框架下，用動

畫和微電影編織出極具創意又動人的故事。 

 

而歷年來參賽者的作品有許多令人驚豔的創作，並且具有教育意義，為使這

些多年累積的優秀作品持續發揮最大功效，延續創作的生命力，讓創作者與

觀賞者之間有更多的連結與啟發，再者盼望透過多元教學以提昇學生學習興

趣，於焉落實了作品教材化的想法。 

 

2016年漢光教育基金會在漢字活動中以歷年得獎作品教材化為首務，精選

出 40部作品特別邀請台灣課程與教學研究中心合作，由專業的課程規劃專

家們編列為四大主題分別是【漢字賞析】、【文化探索】、【生命教育】、【環境

教育】，集結成《漢字在生活-多媒體創意教學教案》，擬將生動趣味的影音

多媒體創作輔以平面教材走進校園，在老師的引領下打開學子們另一個學習

視野，從漢字動畫中略略觸及博大精深的中華文化一、二。最終希望透過種

子教師教學輔助，縱向往下紮根延續傳統文化之美，橫向結合古典文化底蘊

與時代藝術創作，經緯交錯活絡於現代人的生活中，期以傳遞漢文化薪火及

賦予傳統漢學新生命。 

 

依此，今特將教案推廣至校園，讓教師們可於課堂教學使用，真正扎根深植

於下一代，學習我國文字、文化之美。 

 

 



二、 推廣構想： 

與具公信力的台灣課程與教學研究中心合作，將教案寄送至全台學校參考，

並結合漢光推廣的漢字桌遊，預計於北部、中部、南部、東部及外島申辦國

小各辦理一場教師研習，推廣漢字文化。 

三、 研習時間：2018/03/17週六上午 9:00~13:00時段 

四、 研習地點：國教輔導團(金城國中圖書館四樓) 

五、 參加對象：本縣各級學校教師皆可參加(參加教師每人可獲贈一份教材，並

隨機獲得一份桌遊。) 

六、 報名人數：60人 

七、 報名方式：107年 3月 15(四)日前於教師研習網登錄後報名 

八、 研習講座：台灣課程與教學研究中心講師 

九、 研習內容：活動研習時間 4小時(研習時數 4小時) 

時間 研習流程主題 活動內容 

08:50 研習報到 輪播教案影片 

09:00-09:30 大漢之光 介紹漢光及相關國學推廣內容 

09:30-10:30 教案課程引讀 漢字多媒體創意教學教案導覽介紹 

10:30-10:50 中場休息 輪播教案影片 

10:50-12:30 桌遊教學及競賽 桌遊介紹及分組實際操作 

12:30-13:00 分享、提問與座談 活動心得分享、提問及座談 

 

 

 

 

 

 



十、 桌遊-「漢字傳說」 

 

「觀今宜鑑古，無古不成今」，漢字的發展傳說是從倉頡造字而來，由此產生許

多軼事遺聞，事實上，中國歷史上並沒記載這麼一個明確的時間，文字被神化地

完美創造出來，而是隨著不同時代的文化形成，文字經過緩慢的，漸進的演變過

程。人類先有語言傳達再以不同形式記錄，古代從「堆石記事」接著「結繩記事」

之後因生活應用層面變廣「符號文字」被發明出來，延續幾千年後有了圖畫文字

出現，漸漸轉化為後來的象形文字。從此，先人的經驗有了真正的文字被記錄下

來，傳之後世，中華文明從此步入輝煌的里程碑和新紀元。 

 

文字的演變經歷了甲骨文，金文，小篆，棣書，楷書，草書，行書等幾個發展階

段。現今在學習中華文字時，我們多由楷書開始學習，練習書法時才會接觸到篆

體，但多半不知文字是如何演變，甚不明瞭為何省是少+目？ 

 

為激發孩子們對文字的學習樂趣，漢光教育基金會研發一套漢字學習桌上型遊

戲，此套桌遊為目前市場上唯一採繁體中文之漢字學習型桌遊。取名『漢字傳說』 

桌遊，期望藉由與孩子們互動玩樂桌遊時，認識甲骨文、金文、楷書，並知其含

義。 



如:女性的女字是由商朝時沒有椅子，女性跪坐在地，雙手交疊在腳前，嫻靜優

雅之狀而演變而來的字型。             

 

                                         (甲骨文)  (金文)   (楷書) 

 

『漢字傳說』 桌遊，故事主軸為神話人物-倉頡，倉頡造字玩家皆為倉頡老師弟

子，因倉頡老師年事已高，弟子們需協助倉頡老師找出相符之甲骨文、金文、楷

書。全套桌遊採紙牌型遊戲 27張任務卡，配合小道具、功能牌，由淺入深玩法，

讓玩家經由此桌遊達到寓教於樂之果效。 

 

遊玩效益: 

1. 親子共遊：本套桌遊各有 27張甲骨文、金文、楷書文字，透過遊戲不僅

增進親子情感，同時可認識 81個古代及現代文字。 

2. 教學運用：本套桌遊可搭配國語文教師教授相關課程內容運用，針對『教

師』購買另附教師教學手冊。 

 

適用對象：7歲以上~99歲老少咸宜皆可遊玩。 

遊玩時間：每局 15分鐘 

遊玩人數： 一局玩家為 2-5人 

 

 

 

 
十一、 承辦本項活動有功相關人員，依權責簽報敘獎。 

十二、 活動經費如附件一。 

十三、 本計畫經核定後實施，修正時亦同。 

 


